
１次 予選リーグ戦 リーグ戦順位決定のための優先順位

1 2 3 4 （３チーム(者)が同率の場合） 5

シード ブロック番号　 1 コート番号

（２チーム

(者)が同率

の場合）

（１） （２）

a b c
完了

試合数
勝敗

勝率

(勝利した

対戦チー

ム数

÷総対戦

チーム数)

直接対決

の勝者

総勝利試

合数

（チーム対

抗戦の場

合）

全試合で

の取得

ゲーム合

計数

全試合の

ゲーム合

計数

取得ゲー

ム率

くじ引き

の勝者
順位

第 1 シード 1 a 落合　真由美・外池　勝次 ( UITC ・ UITC ) 3-5 5-2 1-1 8 15 0.533 2

2 b 永井　千尋・鈴木　克彰 ( RIZU ・ カフェオレ ) 5-3 1-5 1-1 6 14 0.428 3

3 c 西川　蓮華・大島　義宏 ( ZINGY.T.T ・ ウインディ ) 2-5 5-1 1-1 7 13 0.538 1

※１ 対戦順は、 ５人の場合、原則①a対c、②b対d、③c対e、④a対d、⑤b対e、⑥c対d、⑦a対e、⑧b対c、⑨d対e、⑩a対bで行います。

４人の場合、原則①a対c、②b対d、③a対d、④b対c、⑤c対d、⑥a対bで行います。

３人の場合、原則①a対c、②ｂ対ｃ、③ａ対ｂで行います。

リーグ戦順位決定のための優先順位

1 2 3 4 （３チーム(者)が同率の場合） 5

ブロック番号　 2 コート番号

（２チーム

(者)が同率

の場合）

（１） （２）

a b c d
完了

試合数
勝敗

勝率

(勝利した

対戦チー

ム数

÷総対戦

チーム数)

直接対決

の勝者

総勝利試

合数

（チーム対

抗戦の場

合）

全試合で

の取得

ゲーム合

計数

全試合の

ゲーム合

計数

取得ゲー

ム率

くじ引き

の勝者
順位

4 a 市川　泰世・加藤　貴哉 ( RIZU ・ 鹿沼市役所 ) 5-0 2-5 6-5 2-1 2

5 b 原澤　美智子・原澤　行浩 ( ユニティ ・ フリー ) 0-5 1-5 5-2 1-2 3

6 c 瀧野　音々花・坂寄　拓夢 ( Bloom ・ DoubleNine ) 5-2 5-1 5-0 3-0 1

7 d 桃原　美津子・松井　史也 ( サトウGTC ・ サトウGTC ) 5-6 2-5 0-5 0-3 4

※１ 対戦順は、 ５人の場合、原則①a対c、②b対d、③c対e、④a対d、⑤b対e、⑥c対d、⑦a対e、⑧b対c、⑨d対e、⑩a対bで行います。

４人の場合、原則①a対c、②b対d、③a対d、④b対c、⑤c対d、⑥a対bで行います。

３人の場合、原則①a対c、②ｂ対ｃ、③ａ対ｂで行います。

リーグ戦順位決定のための優先順位

1 2 3 4 （３チーム(者)が同率の場合） 5

ブロック番号　 3 コート番号

（２チーム

(者)が同率

の場合）

（１） （２）

a b c d
完了

試合数
勝敗

勝率

(勝利した

対戦チー

ム数

÷総対戦

チーム数)

直接対決

の勝者

総勝利試

合数

（チーム対

抗戦の場

合）

全試合で

の取得

ゲーム合

計数

全試合の

ゲーム合

計数

取得ゲー

ム率

くじ引き

の勝者
順位

第 4 シード 8 a 篠崎　稚子・原田　恒一 ( フリー ・ ウイング ) 2-5 5-0 0-5 1-2 3

9 b 荒木　裕子・亀田　貴介 ( グリム石橋 ・ フリー ) 5-2 5-1 1-5 2-1 2

10 c 茂泉　みゆき・高橋　正樹 ( フリー ・ フリー ) 0-5 1-5 0-5 0-3 4

11 d 小嶋　栄美・ 小玉　稜 ( RIZU ・ サトウGTC ) 5-0 5-1 5-0 3-0 1

※１ 対戦順は、 ５人の場合、原則①a対c、②b対d、③c対e、④a対d、⑤b対e、⑥c対d、⑦a対e、⑧b対c、⑨d対e、⑩a対bで行います。

４人の場合、原則①a対c、②b対d、③a対d、④b対c、⑤c対d、⑥a対bで行います。

３人の場合、原則①a対c、②ｂ対ｃ、③ａ対ｂで行います。

リーグ戦順位決定のための優先順位

1 2 3 4 （３チーム(者)が同率の場合） 5

ブロック番号　 4 コート番号

（２チーム

(者)が同率

の場合）

（１） （２）

a b c d
完了

試合数
勝敗

勝率

(勝利した

対戦チー

ム数

÷総対戦

チーム数)

直接対決

の勝者

総勝利試

合数

（チーム対

抗戦の場

合）

全試合で

の取得

ゲーム合

計数

全試合の

ゲーム合

計数

取得ゲー

ム率

くじ引き

の勝者
順位

第 3 シード 12 a 依田　由美子・依田　克則 ( KATA ・ ウイング ) 2-5 5-1 2-5 1-2 3

13 b 山野井　律子・堀江　輝彦 ( ビッグツリー・ビッグツリー ) 5-2 5-3 3-5 2-1 2

14 c 石川　智恵子・小堀　和夫 ( グリム石橋 ・ グリム石橋 ) 1-5 3-5 1-5 0-3 4

15 d 片山　智子・ 丹　昌弘 ( SUBARU ・ RIZU ) 5-2 5-3 5-1 3-0 1

※１ 対戦順は、 ５人の場合、原則①a対c、②b対d、③c対e、④a対d、⑤b対e、⑥c対d、⑦a対e、⑧b対c、⑨d対e、⑩a対bで行います。

４人の場合、原則①a対c、②b対d、③a対d、④b対c、⑤c対d、⑥a対bで行います。

３人の場合、原則①a対c、②ｂ対ｃ、③ａ対ｂで行います。

ミックスダブルス

ミックス リーグ４★



リーグ戦順位決定のための優先順位

1 2 3 4 （３チーム(者)が同率の場合） 5

ブロック番号　 5 コート番号

（２チーム

(者)が同率

の場合）

（１） （２）

a b c d
完了

試合数
勝敗

勝率

(勝利した

対戦チー

ム数

÷総対戦

チーム数)

直接対決

の勝者

総勝利試

合数

（チーム対

抗戦の場

合）

全試合で

の取得

ゲーム合

計数

全試合の

ゲーム合

計数

取得ゲー

ム率

くじ引き

の勝者
順位

16 a 信太　千裕・依田　拓己 ( サトウGTC ・ 宇工校 ) 2-5 2-5 5-0 1-2 3

17 b 三ツ橋　亜季子・佐藤　佳弘 ( ビッグサーズデイ・ ユニティ ) 5-2 5-6 5-1 2-1 2

18 c 関口　聖菜・関口　直也 ( BEST ・ Bloom ) 5-2 6-5 5-0 3-0 1

19 d 山嵜　敦子・山嵜　哲也 ( KATA ・ KATA ) 0-5 1-5 0-5 0-3 4

※１ 対戦順は、 ５人の場合、原則①a対c、②b対d、③c対e、④a対d、⑤b対e、⑥c対d、⑦a対e、⑧b対c、⑨d対e、⑩a対bで行います。

４人の場合、原則①a対c、②b対d、③a対d、④b対c、⑤c対d、⑥a対bで行います。

３人の場合、原則①a対c、②ｂ対ｃ、③ａ対ｂで行います。

リーグ戦順位決定のための優先順位

1 2 3 4 （３チーム(者)が同率の場合） 5

ブロック番号　 6 コート番号

（２チーム

(者)が同率

の場合）

（１） （２）

a b c
完了

試合数
勝敗

勝率

(勝利した

対戦チー

ム数

÷総対戦

チーム数)

直接対決

の勝者

総勝利試

合数

（チーム対

抗戦の場

合）

全試合で

の取得

ゲーム合

計数

全試合の

ゲーム合

計数

取得ゲー

ム率

くじ引き

の勝者
順位

第 2 シード 20 a 大柿　忍 ・若林　宏紀 ( フレンド ・ フレンド ) 5-1 6-5 2-0 1

21 b 我妻　康子・柴田　雄矢 ( ER ・ ER ) 1-5 2-5 0-2 3

22 c 山本　典子・青柳　正敏 ( アイボさくら・アイボさくら ) 5-6 5-2 1-1 2

※１ 対戦順は、 ５人の場合、原則①a対c、②b対d、③c対e、④a対d、⑤b対e、⑥c対d、⑦a対e、⑧b対c、⑨d対e、⑩a対bで行います。

４人の場合、原則①a対c、②b対d、③a対d、④b対c、⑤c対d、⑥a対bで行います。

３人の場合、原則①a対c、②ｂ対ｃ、③ａ対ｂで行います。

２次 予選リーグ戦

リーグ戦順位決定のための優先順位

1 2 3 4 （３チーム(者)が同率の場合） 5

ブロック番号　 1 b

（２チーム

(者)が同率

の場合）

（１） （２）

a b c
完了

試合数
勝敗

勝率

(勝利した

対戦チー

ム数

÷総対戦

チーム数)

直接対決

の勝者

総勝利試

合数

（チーム対

抗戦の場

合）

全試合で

の取得

ゲーム合

計数

全試合の

ゲーム合

計数

取得ゲー

ム率

くじ引き

の勝者
順位

１ブロック 1 a 西川　蓮華・大島　義宏 ( ZINGY.T.T ・ ウインディ ) 0-5 1-5 0-2 3

３ブロック 2 b 瀧野　音々花・坂寄　拓夢 ( Bloom ・ DoubleNine ) 5-0 5-0 2-0 1

２ブロック 3 c 小嶋　栄美・ 小玉　稜 ( RIZU ・ サトウGTC ) 5-1 0-5 1-1 2

３人の場合、原則①a対c、②ｂ対ｃ、③ａ対ｂで行います。

リーグ戦順位決定のための優先順位

1 2 3 4 （３チーム(者)が同率の場合） 5

ブロック番号　 2
（２チーム

(者)が同率

の場合）

（１） （２）

a b c
完了

試合数
勝敗

勝率

(勝利した

対戦チー

ム数

÷総対戦

チーム数)

直接対決

の勝者

総勝利試

合数

（チーム対

抗戦の場

合）

全試合で

の取得

ゲーム合

計数

全試合の

ゲーム合

計数

取得ゲー

ム率

くじ引き

の勝者
順位

６ブロック 4 a 片山　智子・ 丹　昌弘 ( SUBARU ・ RIZU ) 1-5 5-2 1-1 2

４ブロック 5 b 関口　聖菜・関口　直也 ( BEST ・ Bloom ) 5-1 5-3 2-0 1

５ブロック 6 c 大柿　忍 ・若林　宏紀 ( フレンド ・ フレンド ) 2-5 3-5 0-2 3

３人の場合、原則①a対c、②ｂ対ｃ、③ａ対ｂで行います。

決勝トーナメント

１ブロック

１位
7 瀧野　音々花 坂寄　拓夢

5

２ブロック

１位
8 関口　聖菜・関口　直也 1

優勝

ミックス リーグ４★


