
鹿沼チーム対抗テニス大会 実施要項
主催:鹿沼テニス協会
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　当日は８：３０までに代表者が受付してください。遅れた場合
は棄権となります。

備考

男子ダブルスの枠に、ミックスダブルス又は女子ダブルスが出場する。

　ウォームアップは、デュースサイド、アドバンテージサイド各
４本のサービスのみとします。

運営
担当

　オーダーは、男子ダブルスNo.1が空席にならないようにしてく
ださい。また、男子シングルスが出場する場合は男子シングルス
No.1が空席にならないようにしてください。

　１つの対抗戦で、ひとりの選手が複数の試合に出場することは
できません。

　オーダー交換後のメンバー変更は認められません（交換時メン
バーが出場できなくなった場合は不戦敗の扱いとなります）。

予選はなしと
し、
決勝リーグを
６チーム総当
たりで行いま
す。

男子シングルスの枠に、女子が出場する。

２０２２（Ｒ０４）年

ヤオハンいちごパーク
（鹿沼運動公園：鹿沼市旭が丘）

大会会長　　斎藤　史生、大会副会長　屋代　紀明
大会委員（運営クラブ等代表）　　阿久津　精一

　女子は、男子に替わって、女子ダブルス以外の種目に出場でき
ます。

チーム対抗

　次のポイント制による対抗戦とし、３ポイントを取得したチー
ムを勝者とします。勝敗が決した場合も、得失ポイント、得失
ゲームで順位を決めることがあるため、すべての試合を実施しま
す。
　男子シングルス　No1、No2の２ポイント
　男子ダブルス　　No1、No2の２ポイント
　女子ダブルス　　　　　　　１ポイント　計５ポイント

　オーダー交換時点で、男子ダブルス１ポイントを含む３ポイン
ト以上のメンバー（最小で４名）が揃っていれば対戦は成立する
こととします。メンバーがいない枠は不戦敗となります。

　試合はセミアドバンテージ方式、セルフジャッジとします。
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8 鹿沼テニス協会　競技運営担当 屋代

ktckyougi@gmail.com
赤字： 主な変更点（又は、変更ではないが明文化した部分）。

　傷害保険に加入していますので、試合や会場までの
移動時に怪我をした場合は、受付まで申してくださ
い。

　セットボールは、対戦チーム間で調整分配し、お持
ち帰りください。よって、セットボールの販売はあり
ません。

　その他、大会運営上必要なことは、大会役員が協議決定しま
す。

　勝率（勝ち「対抗戦」数）が同じ者が３者以上の場合は、同じ
者の間だけで※1、(2)の得失ポイント差（取得ポイント合計数－損
失ポイント合計数）を比較し、その大きい者を優位とします。な
お、得失ポイント差が同じ者が２者となった場合は、その勝者を
優位とします。

問い合
わせ先

 新型コロナウィルスの感染拡大状況によっては、大会の中止・延期も
ありますので、当協会のホームページを注視くださいますようお願いし
ます。

　荒天等による大会順延等の告知はホームページで行
います。

※　会場において小雨である場合、大会を決行することはあるた
め、各自の出発時刻までに告知がない場合は、受付締切時刻まで
に会場に来ていることを推奨します（受付締切時刻に遅れた場合
は棄権となります）。

　怪我等（痙攣も含む）の処置は、エンドチェンジの際に５分以
内、１試合につき１回限りとします。

※　体力回復のための休憩は認められませんので、処置後は直ちに試合を再開
してください。

　勝率（勝ち「対抗戦」数）が同じ者が２者の場合は、その対戦
の勝者。

　リーグ戦での順位は次のように決定します。

　「同じ者の間だけで・・・比較し」とは、同じ者以外の関わるポイント数、
ゲーム数は、得失差の計算に入れないということです。

　なおも、得失ポイント差の同じ者が３者以上の場合、同じ者の
間だけで※１、得失ゲーム差（取得ゲームの合計数－損失ゲームの
合計数）を比較し、その大きい者を優位とします。なお、得失
ゲーム差が同じ者が２者となった場合は、その勝者を優位としま
す。


