
県クラブ対抗テニス大会鹿沼予選　実施要項
主催：鹿沼テニス協会
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運営
担当

　オーダー交換後のメンバー変更は認められません（交換時メン
バーが出場できなくなった場合は不戦敗の扱いとなります）。

クラブ対抗

　試合球（予定） ： ダンロップ　FORT

　６ゲームマッチ、6-6タイブレーク、セミアドバンテージ方式。

　男女別に対抗戦。ダブルス（以下、Ｄ）２ペア、シングルス
（以下、Ｓ）１名の計３ポイント制で２ポイントを取得したクラ
ブが勝利。

　試合順序はＳ→Ｄ No.2→Ｄ No.1。ポイント2-0と勝敗が決した
場合でも、３ポイント目の試合を行います。（完了試合数、総勝
利試合数に関わるためです。）

　参加人数は最小でＳが１名、Ｄが２名の３名で可能とします。
この場合、Ｄ No.2を不戦敗とします。

　当日は８：３０までに代表者が受付してください。遅れた場合
は棄権となります。

備考

ヤオハンいちごパーク（鹿沼運動公園：鹿沼市旭が丘）

大会会長　　斎藤　史生、大会副会長　屋代　紀明
大会委員　（運営クラブ等代表）　丹　敏亮

　１対抗戦で、同一選手が複数の試合に出場することはできませ
ん。

男子ダブルスの枠に、ミックスダブルス又は女子ダブルスが出場する。

　ウォームアップは、デュースサイド、アドバンテージサイド各
４本のサービスのみとします。

ただし、大会の前半はニューボール、後半はその使用済み球を使用します。

【理由】
　協会予算が残高なしの状況であることから、今大会の収支を成立させる経費節
減策として、秋季大会で残った上記のニューボール15缶を使用するためです。今
大会は全30試合であることから、１缶当たり２試合で使用することとします。

注）今大会の募集要項では「ポイント2-0と勝敗が決した場合、３ポイント目の
試合は行いません。」としていましたが、変更となります。

予選はなしと
し、
決勝リーグを
５チーム総当
たりで行いま
す。

男子シングルスの枠に、女子が出場する。

　女子は、男子に替わって、男子対抗戦に出場できます。
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優先順位１：完了試合数の多いチーム(者)を上位とする。
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グ戦
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優先順位２：勝率の高いチーム(者)を上位とする。

優先順位３

優先順位４

(1)

(2)

優先順位５

※1

※2

7 新型
コロ
ナの
状況

8 その
他

(1) 順延等の
告知

(2) 傷害保険

9 鹿沼テニス協会　競技運営担当 屋代

ktckyougi@gmail.com
赤字： 主な変更点（又は、変更ではないが明文化した部分）。

(1)が同じ場合、全試合での取得ゲーム率が高いチーム(者)が上位

　取得ゲーム率＝取得したゲーム合計数÷全試合のゲーム合計数

（県大会と同様に、JTAテニスルールブック2022の
　JTA公式トーナメント競技規則　18の3)ラウンドロビン方式を準用）

優先順位１から４によって順位が確定できない場合は、くじ引き
により順位を決定する。

ノーショウまたは失格者の取得ゲーム数はすべて０とする。
　例)１セットマッチなら勝者は6-0と記録する。

　その他、大会運営上必要なことは、大会役員が協議決定しま
す。

　傷害保険に加入していますので、試合や会場までの
移動時に怪我をした場合は、受付まで申してくださ
い。

　ノーショウ（試合に現れない場合）、リタイア（途中棄権）を
した試合は完了試合とならない。ただし、その相手チーム(者)は
完了試合となる。

問い合
わせ先

　新型コロナウィルスの感染拡大状況によっては、大会の中止・延期も

ありますので、当協会のホームページを注視くださいますようお願いし

ます。

　荒天等による大会順延等の告知はホームページで行
います。

※　会場において小雨である場合、大会を決行することはあるた
め、各自の出発時刻までに告知がない場合は、受付締切時刻まで
に会場に来ていることを推奨します（受付締切時刻に遅れた場合
は棄権となります）。

　チーム戦の勝率＝勝利した対戦チーム数÷総対戦チーム数
　個人戦の勝率　＝勝利した試合数　　　÷総試合数

２チーム(者)が同率になった場合は、お互いの対戦結果（直接対
決）の勝者。

３チーム(者)が同率になった場合は、以下の要素で順位をつけ
る。

　怪我等（痙攣も含む）の処置は、エンドチェンジの際に５分以
内、１試合につき１回限りとします。

※　体力回復のための休憩は認められませんので、処置後は直ちに試合を再開し
てください。

怪我などによるリタイアの場合、勝者はリタイア後の残りのゲームをすべて勝っ
たとしてゲーム数を記録し、敗者はリタイアするまでに取得したゲーム数を記録
する。
　例）Ａ対Ｂの１セットマッチで、Ｂが3-2の時、怪我でリタイアした場合、
　　　勝者はＡでスコアは6-3と記録する。

総勝利試合数の多いチームが上位（チーム戦）

　リーグ戦での順位は次の優先順位１～５の順に決定します。


